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OBJETIVOS

e Configurar la plataforma Visual Studio 8 para poder utilizar las librerias de OpenGLy
verificar su correcto funcionamiento mediante la ejecucion de un cédigo de ejemplo.

DESARROLLO

Primero se instald el software denominado Visual Studio 8 y posteriormente se configurd de
tal manera que se pudiera hacer uso de las librerias de OpenGL, para ello, se descargé el
archivo denominado OPENGLUT, se crearon los directorios lib, include y dll y se guardaron ahi
los archivos segun correspondia:
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Después se cred un nuevo proyecto de Visual Studio, para se selecciono el menu “archivo”, ahi
se selecciond la opcidn “nuevo” y después “proyecto”:

Huewo proyecto —El
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Tipos de proyecto: Plantilas: BE
4 - Wisual Basic Plantillas instaladas de Yisual Studio
Windows
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Base de datos
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Y lo creamos vacio, esto lo seleccionamos en la siguiente pantalla que nos aparece:

Asistente para aplicaciones Win32 - nuevop

Configuracion de la aplicacion

Informacidn general Tipo de aplicacion: Agregar archivos de encabezado
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@ Aplicacién de consola
(7) Biblioteca de vinculos dinamicos
(7 Biblioteca estatica
Cpciones adicionales:
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Y colocamos nuestro archivo de prueba dentro del directorio que acabamos de crear ademds
del archivo OpenGLUT.dII:
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Agregamos el archivo de prueba a nuestro proyecto y entonces podremos empezar a trabajar
conel:

basico - Microsoft Visual Studio
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Posteriormente le indicamos donde buscar las librerias y los include de OpenGL:

Corfiguracién: | Active(Debug) ¥ | Plataforma: | Active{win3z) & |Adm|n|stradorde configuracidn.

Propiedades comunes [ o5 de inclusion ar D:\Documents and Settings\,DARKMASTEREscri
a- Propiedades de configuracisn Resolver referencias #using
General Formato de la informacion de depuracion - Base de datos de programa para Editar y continuar {
Depuracion Suprimir |a pancarta de inicio Si {fnologa)
a-Clc++ Mivel de advertencia Nivel 3 {/W3)
Gen.ar.al . Detectar problemas de portabilidad de 64 £ Si (/Wp64)
Optirizacidn Tratar advertencias como errores Mo
Preprnce?adnr . Utilizar archivos de respuesta UNICODE 57
Generacidn de cddigo
Lenguaje

Encabezados precompilac
Archivos de resultados
Informacidn de examen
Avanzadas
Linea de comandas
- - Winculadar
- - Herramienta Manifiesto
Generador de documentos KP
+ - Informacion de examen
- - Eventos de generacidn
- - Paso de generacion personal
+ - Implementacidn Web

Directorios de inclusién adicionales

Especifica una o warios directorios para agregar a la ruta de acceso de inclusion; si es mas de uno, se
deben separar mediante punto v coma,  {fI[ruta_de_accesa])

Cancelar




Configuracién; | Active{Debug) | Plataforma; | Active(Win32) hd |Administradorde configuracion. ..

4 - Propiedades de configuracion a Archivo de resultados F(OutDiri\$(Projectilame) exe
General Mostrar progreso Sin establecer
Depuracian Yersion
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Preprucefadur i, Reqistrar resultados No
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Usar entradas de dependencia de bibliotec, Mo
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archivos de resulbado =
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Avanzadas
Linea de comandos
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Depuracian
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Optirizacidn
0L incrustado
Directorios de bibliotecas adicionales

Avanzadas
Linea de comandos Especifica una o varias rutas de acceso para buscar bibliotecas; son especificas de la configuracidn; utilice
P = el delimitador de punto y coma si ubiliza varias rukas de acceso,  (fLIBPATH: [direckorio])

| Cancelar |

Finalmente procedemos a compilar y se obtiene el siguiente resultado:
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