Nombre: Carrizales Mayorga César Alexei 18 de Febrero de2009

Practical: Instalacion de Software y cabeceras

Objetivo: Instalacidén de Microsoft Visual Studio 2005 y las cabeceras openGLUT y corrida de los

programas de prueba holaMundo y base.cpp

Pantalla de instalacién de Instalar Microsoft Visual Studio 2005:

Microsoft:

¥+ Visual Studio 2005

Instalar componentes:

ﬁ Instalacién de Microsoft Visual Studio 2005 - Pagina de instalacidn

simplifique la implementacién y las

¥ Microsoft JNET Framework 2.0 operaciones.

¥ MSXML&.0 Parser )

® Paguete de idioma de Microsoft .NET RlEG s on | alimplermentad i)
Framework 2.0 - Espafiol Fvizacenlcsllaslepicacspics

+  Microsoft Documnent Explorer 2003 D o e 1

+  Paguete de idioma de Microsoft Document P O ol .
Explorer 2005 - Espafiol s R B G S -

e Microsoft Wisual Studie 2105 programa previo a la instalacién

o NET Compact Framework 1.0 5P3 Jma e de

+ NET Compact Framework 2.0 rendimisnte § mecanismos de

o Microsoft Visual J# 2.0 Redistributable Package registro de eventos a las

e FPaguete de idiomna de Microsoft Visual 1# 2.0 llieerdi TS € (i el

Redistributable - Espafiol
+  SGL Server 2005 Mobile Edition
+  Microsaft Device Emulator version 1.0
+  Microsaft SQL Server 2005 Express 86

Instalando Paguete de idioma de Microsoft MET Framework 2.0...
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Siguiente >

Cancelar

Al finalizar la instalacidn se abrid la aplicacién y se cred un nuevo proyecto de nombre prueba. En

seguida se muestra una pantalla donde se encuentra el cddigo después de compilarlo:

lm prueba - Microsoft Visual Studio

Jald

Archivo  Editar Wer FProyecto Generar Depurar  Herramientas Wentana  Comunidad — Ayuda

aPETTE TN [P Rt R S R .| TR Yo r] o |
7 N = a 5 @
HEE RN = S L5l alid L
Exploradar de soluciones - . » @ X | ‘prueba.cpp | Fagna de nicia X R
| @ | (Anbito globa) M‘ “Gwmain{int arge, _TCHAR *[] argy) v
(oA Solucién pruebar (1 proyecto) /¢ prusha.cpp: define =l punto de entrada de la aplicacion de consola. ':‘
= (3 prueba I =
o [ Archivos de codigo Fuente
€] prusha.p #inzlude "stdafx.h”

ﬁj stdafx.cpp
= | Archivos de encabezade
1] stdafx.h
[ Archivos de recursos
E:j Readiz bt

#include "stdio.h”
#include "conio.h"
[ int _tmain(int arge, _TCHRR® argv(])
¢
printf ("HOLL MUNDO™) :
geteh()
return 0;
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Podemos observar que no se genero ningun error a la hora de compilarlo:

Resulkados

1

Mastrar resubados deste: Generar '

Aa5

L+Compilands wanifiesto en los recursos...
Lelinculands. . .

LrIncrustando nanifiesto. ..

1Bl registro de generacion se quardd en el "file:/fe:\Semestre Z003-2\comwputacion grafica\Pl\pruehalprushaiDebugBuildlog. hen'
Leprueba - 0 errores, | advertencias

§etenaDefricn g i *3Eseninadorcelmedes | 3 Resdtads

(Enrarion satisfactoria 15

Al ejecutarlo obtuvimos el siguiente resultado:

Bl e:\semestre 2009-2\computacion grafica\p1\ipruebaldebug\prueba.exe
HOLA MUNDO_
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Después de probar el programa HOLA MUNDO se procedid a copiar los archivos correspondientes
de Openglut en las carpetas correspondientes para poder utilizarlo.

Ya que se tenian las nuevas librerias instaladas se procedié a probar su funcionalidad con el

archivo base.cpp descargado de la pagina oficial de la profesora.
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“% p1 - Microsoft Visual Studio

[B[EN ]

Archivo  Editar  Ver Proyecto  Gemerar Depurar  Herramientas  Ventana  Comunidad  Ayuda
PR a= N I | p oebus 2 ) - s B
= — 0 | — e
HER R S| = SR S WG e |
Explorador de soluciones - ...« & X base.cpp > X |
=) (Ambio global) v ¥ ¥
PR AIED
[ Seluzién'pt’ (1 proyects) D#include <gl/openglut.h> =g
= p1 /#declaracion de variables e
. . o
= | Archives de cadign fuente GLUquadricOlhi *cuadohi: 7
] base.cpp g
=
ji”:“’”sj“mhezad” GLfloat light Awbient [4] = { 0.4, 0.4, 0.4, 1.0}: =
VoS 08 recursns GLfloat light Diffuse [4] - { D.7, 0.7, 0.7, 1.0}; 3
GLEfloat light Position [4] +20.0, 15.0, 10.0, 1.0%3: x
g
GLEfloat waterial [4] 1.0, 0.2, 0.2, 1.0 i: e
g
GLfloat RedMaterial  [4] {1.0, 0.0, 0.0, 1.0 ¥: &
GLfloat GreenMaterial [4] 0.0, 1.0, 0.0, 1.0 i: T
GLfloat BlueMaterial [4] {0.0, 0.0, 1.0, 1.0 ¥;: g
GLfloat WhiteMaterial [4] 1.0, 1.0, 1.0, 1.0 i: T
3
GLfloat BlackMaterial [4] {0.0, 0.0, 0.0, 0.0 ¥; ¥
Fvoid inicializacion()
i
glucInicWindowSize (500, 600) ;
glucInitWindowPosition (100, 100) ;
glutCreateWindow("utilizando Quadrics con OpenGL");
H
v
cgExplor... [Fuista .. [[Fadmini.. < >
Resultados -3 X
Mostrar resultados desde:  Depurar hd | | b ‘ f\l =l
j\u‘entana Definicién de cadigo ‘;jExammadﬂr de lamadas | [£] Resultados
Lin 1 Col1 Car 1 IS
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1] P1 - Microsoft Word

el

) configurarGG.pdf - A. .

ES @5,’2 £ 133 pm.

Se cred un nuevo proyecto llamado P1 se agrego el archivo base.cpp se compilo y se obtuvo el

siguiente resultado:

1 utilizando Quadrics con OpenGL

[f=1%]




Conclusiones:

Con esta practica nos familiarizarnos con el entorno de trabajo. Aprendimos a compilar un archivo
basico y a ejecutar un archivo con las librerias que se utilizaran para el disefio de gréficos. Cabe
mencionar que no se tuvo ningln problema a la hora de realizar la instalacion ni cuando se intento
compilar ninguno de los ejemplos propuestos en la practica.



