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PRACTICA N.- 1 

INSTALACION Y PRUEBA DE VISUAL STUDIO-OPEN GL 

 

1.-Intalacion de Visual Studio. 
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2.-Correcta instalación de Open Gl y prueba de un programa fuente llamado base.ccp 

 

 

CONCLUSIÓN: 

Esta práctica es muy importante ya que de ella parten las demás prácticas a realizar porque si no instalamos 

correctamente las librerías de Open Gl u Open glut, no podremos realizar óptimamente las restantes practicas 

del curso; además es importante conocer como se instala dicha aplicación por si posteriormente necesitamos 

hacerlo en otro equipo de computo. 


