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Objetivo 

1. wŜŀƭƛȊŀ ǳƴ ǇǊƻȅŜŎǘƻ ƭƭŀƳŀŘƻ άƎŞƴŜǎƛǎέ 

2. Crea mediante QǳŀŘǊƛŎǎ ǳƴŀ άƳƻǎŎŀέ 

3. Lŀ ǇǊƻƎǊŀƳŀŎƛƽƴ ŘŜ ƭŀ ƳƻǎŎŀ ŘŜōŜ ŜǎǘŀǊ ŎƻƴǘŜƴƛŘŀ Ŝƴ άƭƛǎǘŀǎέ 

4. [ŀǎ ŀƭŀǎ ŘŜōŜƴ ǎŜǊ ŘŜ ŎƻƭƻǊ άƎǊƛǎέ ƭƻǎ ƻƧƻǎ άōƭŀƴŎƻǎέ ȅ ŘŜƳłǎ άƴŜƎǊƻέ Ŝƭ ŦƻƴŘƻ ŘŜōŜ ǎŜǊ ŘŜ ŀƭƎǵƴ 

color (no azul) y tener opción de obscurecerse mas  

5. 5ŜōŜǊł ǇƻŘŜǊǎŜ ǇǊƻōŀǊ ǉǳŜ ǎƛ άǊƻǘŀέ ǳƴ ŀƭŀ ƴƻ ǎŜ ǎŀŦŀ ŘŜƭ ŎǳŜǊǇƻ ȅ ǎƛ ǎŜ ŘŜǎǇƭŀȊŀ ƭŀ ŎƻƭǳƳƴŀ ŘŜ 

la mosca, se desplaza toda 

6. [ŀ ŎłƳŀǊŀ ŘŜōŜǊł ǇƻŘŜǊǎŜ ƎƛǊŀǊ ƳŜŘƛŀƴǘŜ Ŝƭ άƳƻǳǎŜέ 

Desarrollo de la mosquita 

 



 

 



 

 



 

 

Obscuro 


