MONARES ZABALETA CARLOS ALBERTO
LABORATORIO DE COMPUTACION GRAFICA
PRACTICA 3

1.- Dibujar esfera:

voi d jerarquia(void)
gl ut Sol i dSpher e(0. 5f, 15, 15) ;
}
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2.- Cambiar el color:
void jerarquia(void)

gl Mat eri al fv(GL_FRONT, G._AMBI ENT_AND DI FFUSE, gri s);
gl ut Sol i dSpher e(0. 5f, 15, 15) ;
}
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3.- Transformaciones de inicio:
a) Traslade la esfera 2 unidades en z
b) Rote 45 grados en Y

void jerarquia(void)

{

gl Materi al fv(G._FRONT, G._AMBI ENT_AND DI FFUSE, gri s);
gl ut Sol i dSpher e(0. 5f, 15, 15) ;
gl Transl atef (0, 0, 2);

gl Rot at ef (45,0, 1, 0);

}



— ) e
@9 laborat (Ejecutando) - Micrs T Fruebat T | @ x |

A

(_An

h laborat’ {1 proyecto‘
orat

Archivos de cadigo fu
C‘j jerarquia.cpp

Archivos de encabezs
Archivos de recursos |

4
k '_J 1id »
| ] Automatico |72 Variables lncal tana ... |[5] Resultados
Listo 4 INS

&0 laborat (ejecot... PRt Tloggra. - Practica

T 2 laborat "E8 < oeas p.m.

Modelado jerarquico 1

a) Preparar dos esferas, dibujar esfera 1 en origen de coordenadas (0,0,0)
b) Dibuje esfera 2 en posicion2 unidades mas desplazadas en y.

voi d jerarquia(void)

{

gl Mat eri al fv(GL_FRONT, G._AMBI ENT_AND DI FFUSE, gri s);
gl ut Sol i dSpher e(0. 5f, 15, 15) ;

gl Transl atef (0, 2, 0);

gl ut Sol i dSpher e(0. 5f, 15, 15) ;

}



borat (Ejecutando) - osoft Wisual Studio

Archiva  Editar  Mer Prowecko  Generar  Depurar  Herramientas  Ventana  Comunidad  Awuda

Documents and Settings'\DARKMAS TER\Escrits oratiaboratidebugiaborat.exe !E =

1

“Jerar

{Ambita

orat’ (1 provecto.

k

nivos de cadigo Fu
jerarquia.cpp

nivos de encabezs
nivos de recursos |

3 | I Prucban

na ... |=]Vertana ... |[Z] Resultados

| ] Automatico | 75]

Listo Car 27 INS

5.- Pila general

a) Traslade la esfera 1 dos unidades en X. Observe y anote que pasa, regrésela a su posicién
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I M 2 laborat
b) Traslade la esfera 2 dos unidades en x, observe y anote que pasa, regrésela a su posicion:

voi d jerarquia(void)

gl Mat eri al fv(GL_FRONT, G._AMBI ENT_AND DI FFUSE, gri s);
/1 gl Transl atef (2,0, 0);

gl ut Sol i dSpher e(0. 5f, 15, 15) ;

gl Transl atef (2,0, 0);

gl Transl atef (0, 2, 0);

gl ut Sol i dSpher e(0. 5f, 15, 15) ;

}
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El objeto que se mueve y mueve a otros con el se llamara “Padre o Raiz” y los demas objetos
gue se mueven y no jalan a otros objetos se llaman “Hijos u hojas”. En este caso, ¢ la esfera 1
es padre o hijo?, ¢y la esfera 2?: la esfera 1: padre o raiz, esfera 2: hijo u hoja.

6.- Pila push-pop. Manejo de pilas
a) General: coloque los nuevos comandos push y pop entre las transformaciones y la esfera

voi d jerarquia(void)

gl Materi al fv(G._FRONT, G._AMBI ENT_AND DI FFUSE, gri s);
gl PushMatri x();
gl Transl atef (2,0, 0);
gl ut Sol i dSpher e(0. 5f, 15, 15) ;
/1 gl Transl atef (2,0, 0);
gl Transl atef (0, 2, 0);
gl ut Sol i dSpher e(0. 5f, 15, 15) ;
gl PopMat ri x();
}
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é¢Hubo cambio o no?
En mi caso si, ya que al utilizar estas funciones la imagen se dibuja correctamente

b) Particular: coloque el par Push y Pop para cada esfera:
voi d jerarquia(void)

{
gl Materi al fv(G._FRONT, G._AMBI ENT_AND DI FFUSE, gri s);
gl PushMatri x();
gl Transl atef (2,0, 0);
gl ut Sol i dSpher e(0. 5f, 15, 15) ;
gl PopMatri x();
gl PushMatri x();
/1 gl Transl atef (2,0, 0);
gl Transl atef (0, 2, 0);
gl ut Sol i dSpher e(0. 5f, 15, 15) ;
gl PopMatri x();
}
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éHubo cambio o no?

Si, la esfera 1 deja de influir en la esfera 2
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Conclusiones:

En esta practica fue posible apreciar el funcionamiento de las funciones pushmatrix y
popmatrix y como afectan al resultado final, también aprendimos a rotar y a trasladar objetos
mediante el uso de funciones predefinidas de Opengl.



