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OBJETIVO: 

Realizar un programa con opengl que lea y escriba archivos de tipo TXT, y que con los datos se 
grafiquen (sugerencia: punto a punto) 

 

DESARROLLO 

Primeramente, se tiene el siguiente archivo de texto: 

 

 



Con estos datos, primero se grafica un polígono: 

 

Ahora modificamos para que grafique solo líneas: 

 



 

Y usando GL_QUADS: 

 



CONCLUSIONES 

En esta práctica fue posible observar cómo se pueden importar datos desde un archivo hacia 
opengl y utilizar estos datos para graficar líneas o figuras, esto es importante pues permite una 
manipulación de los datos desde un archivo externo sin necesidad de estar modificando el código 
constantemente. 

 

 


