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OBJETIVO:

Realizar un programa con opengl que leay escriba archivos de tipo TXT, y que con los datos se

grafiquen (sugerencia: punto a punto)

DESARROLLO

Primeramente, se tiene el siguiente archivo de texto:

Archive  Editar  Ver Proyecto Generar Depurar Herramientas Ventana Comunidad  Ayuda

5 ~EH@| ¥ S 9 - & b Debug ~ Win32 -
O % b ax =l a8l
8 Pagina deinicio” base.cp -
(Amr;.tu global) 3 N = “9camara()

lon++:

myfile.close():

void CreaFigura(void){
glBegin (GL_POLYGON);
g1Materialfv (GL_FRONT,GL_AMBIENT AND DIFFUSE,GreenMaterial);
for(int j=0:j<lon;j++}{
glVertex3f (vercices[j],vervices[j+1],vercices[j+2]);
3=3+2;
¥

glEnd();

4

e

void RenderScens (void)

{

- RFBERED-

importartexto

[ Archivos de cadigo fuent|
. & base.cpp

[ Archivos de encabezade

(3 Archivos de recursos

| Propiedades

glClear (GL_COLOR BUFFER_BIT|GL DEPTH BUFFER BIT); Y
luces(); B
EjesReberenciay; camara VCCodeFunction =
LeeArchivo() ;
| CreaFimira () = "
[l ] B s -
Resultades (Name) camara |
oy 1 e
Mostrar resultados desde: Depurar - = | &= File cuserstadmini) 3
= o = FullName camara
‘importartewto_swe': ss cargé ‘C:\Windows\System3zistioglm: dll', No se cargaron simbolos. A
‘importartesto.exe’: se cargd 'C:\Windows\System3Z\version.dll’, No se cargsron simbolos. Ilnjec False 4
‘importartexto.exe’: se cargé 'C:\Windows\Systemd2\wsZ_32.dll', No se cargaron simbolos. Islnline False
"imporcartexto.eme’: se cargé 'C:\Windows\System3zinsi dll’, Ne se cargaron simbolos. Eteraded | Fake
‘importartexto.exe': sa cargé 'C:\iWindows\System3Z\stiadlmx dll', No se cargaron simbolos. e o
'importartexto.exe': se cargs 'C:\Windows\winsxs\x86_t £t.vcB0.crt_lEcBb3bIaleldelb_8.0.50727.3053_none_d0B8d7bbad42a9b36\mavez0.dll’, No se jeas e
=1 progzams '[3260] imporvaztexte.exe: Nativa' termind con cédige 0 (0x).
< i f
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Con estos datos, primero se grafica un poligono:

Ahora modificamos para que grafique solo lineas:

-, utilizando Quadrics con OpenGl




5| utilizando Quadrics Op

Y usando GL_QUADS:

: —
(| utilizando Quadrics con OpenGL




CONCLUSIONES

En esta préctica fue posible observar como se pueden importar datos desde un archivo hacia
opengl y utilizar estos datos para graficar lineas o figuras, esto es importante pues permite una
manipulacion de los datos desde un archivo externo sin necesidad de estar modificando el codigo
constantemente.



