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Doble buafer y Animacion.
Objetivos:
Que el alump preparar una ventana Windows para su uso con Opergpasar el uso de la tuberia
geométrica de OpenGLaprender a utilizar el doble bafer para realizar animaciones.

Desarrollo
Ejercicio 1
1. Vamos a crear uyf dzS @2 LINR&SOiG2 RSyGNR RS fF OFNWSGE a
& S0dzSy OA File>NeSvyPfoject 2 aAYLI SYSyi(dS LINBaiaAz2yS &aaiydz
Getrl+shift+Ne @ 9 f Yy dzS@2 LINREEOG2 asS ftF YN a
HO [20Ff A0S St eledbinfsZpE SB OBHDKEO2 &S adz 2 NA I
a Xpracticas_dlejer07e @
od tNBaA2yS I Pra&OAd8 yEQsting lteiSy®d &A YL SYSy iS LINE
O2Yo0 Ayl OA sShiftRAEGAIMS Of | & a
4. El programa consta de las siguientes partes
a. Secciéwle variables globales.
0 @ { dzo NXzi-kphda habilitad 20 &&@acidn €le iluminacién de OpenGL.
Od { dzo NHzi A Yy I -# paBaSdibweas ToS NjBsydelAsistemas de referencia de
OpenGL.habilitar
R® { dzo NXzii-k Bata dedird dna Bsta deéimitivas que luego seran invocadas.
S & { dzo NMzii-#E¢ kina éubr&ihaSqoe)se invoca mientras GLUT no percibe ningln
evento de teclado, raton o joystic.
Fo { dzo NMzi A Y I -> Bava SvoBablaslsubiGitings aniegiores.
3o { dzo NHzl * Fara créay iina weritana Windows para uso con OpenGL.
5. Dentro del codigo busque las siguientes lineas de codigo
a. glutinitDisplayMode(GLUT_DOUBLE | GLUT_RGB | GLUT_DEMNM); de los
argumentos de esta linea es GLUT_DOUBLE con lo que se indiearggaisren dos
buferes para realizar una escena: un bufer frontal y visible y un bufer posterio re
invisible.
b. glutSwapBuffers()Esta funcion realiza la copia del bafer de posterior al bafer frontal.
6. Construya y ejecute.
7. Reporte la grafica obhida

Ejercicio 2

Animando la cdmara.
y® 5SyiNR RS I FdzyOAsy awSy enSoidetdefioicbroebtifulo e & dzy 2
GS2SNOAOA2PHED WSGANB f2a O2YSYy(dlFNAR2A& LI NI LISNIA
9. Reporte la figura obtenidasus comentarios respectivos.

Ejercicio 3

Animacion libre.

10. Ustedrealiceuna animacion y reporte la figura obtenida y sus comentarios sobre lo que animo.



Cabdigo
Ejercicio 1

File Edit View Project Build Debug Tools Window Community Help
B-im-SH e %G9~ &5 b Debug - Win32 - |
B% ke |FEE =2 1B 8B QA

FRHEFBEAEO-

//Para detener el programa cierre la ventana MS-DOS que se
F// 1if (angle>=359) angle=-1;

Sint main(veid)
1
int IdeWindow;

glutInitDisplayMode (GLUT_DOUBLE | GLUT_RGB |
glutInitWindowSize (800, 600);
glutInitWindowPosition (300,100);
IdeWindow=glutCreateWindow ("Animando camara con OpenGL™);
glutDisplayFunc (RenderScene) ;

glutIdleFunc( idle );

glClearColox(0.0£, 0.0f, 1.0f, 1.0f):

crea antes de la aplicacidn GL

GLUT_DEPTE):; //NOTE QUE SE ASIGNO GLUT_DEPTHE utilizar buffer de profundidad

S. v & % || - StartPage) ejemplotrnfsZ.cpp| x
& | (Global Scope) + ! “@RenderScenel) -
[ solution glFlush():
= (A ejem
CaH /*Envia el bufer de color posterior al frente®/
Car glutSwapBuffers();
= & s
L. G B //5i desea que la animacidn continue sin detenerse, active la siguiente linea

< [ SIEA

Output
Show output from: Debug - R | EE

"C:\Windows\System3Z\nvoglv3Z.dll', No symbols loaded.

"ejemplo.exe': Loaded
(0x1€9c) has exited with code 0 (0x0) .

The thread 'Win3Z Thread'
The thread 'Win3Z Thread'
The thresd 'Win3Z Thread'
The program '[5956] ejemplo.exe: Native' has exived with code 0 (0x0).

(Dx17£8) has exited with code 0 (0x0)._
(0x185c) has exited with code 0 (0x0).

<1

[& Code Definition Window 33 Call Browser| 5] Output [ Command Window
Ready Ln182 Cel24 Ch2i INS
FWe™ Edt  View Project  Buld Debug 6ol Window  Community  Fep
d CE A @9 S0 b Debug ~ Win32 - | HFBEREED -
a 5 5
=3 1 B85 Ag
Start Page * ejemplotrnfs2.cpp*| -~ X
(Global Scope) +  “@RenderScene() -
- =3 ejem /*Pasa listas por tuberia Opengl*/ G
L. OIH glCalllist (1) //Ejes de referencia fijos
R
B B S SRR R R R R R R R R RN R AR R R AR R AR R R AR R AR AR AR
B// EJERCICIO 2
/
// Bnimando la cémara
e
L o s R R R R R R R R R R AR R R AN R AR R R AR
glMatrixMode (GL_MODELVIEW) ;
glLoadIdentity():
gluLookAt (50%cos (angle#0.005), 3, 50%sin (angle*0.005),
0,0,0, // si pones 5,5,-5 se wve cortado H
Q,1,0);
glMatrixMode (GL_MODELVIEW); //Mover cubo
glPushMatrix () ;
glTranslatef (2,3,0):
glRotatef (angle,1.0,0.0,0.0):
glCalllist (2);
glPopMatrix () ;
<= || n v
Output > 1 x
Show output from:  Debug | B |@

'ejemplo_exe': Loaded 'C:\Windows\System3Z\nwoglv3Z_dll', Ne symbols leaded. it

The thresd 'Win3Zz Thread' (0x1é3c) has exited with code 0 (0x0).

The thresd 'Win3Zz Thread' (0x1728) has exited with code 0 (0x0).

The thread 'Win32 Thread' (0xl€5c) has exited with code 0 (0x0) .

The program '[5956] ejemple.exe: Native' has exited with code 0 (Ox0) . D
< I w
(53 Code Definition Window 23 Call Browser| =] Output [T Command Window

Ln157 Coll Ch1l INS

Ready



Capturas de pantalla
Ejercicio 1

File FEdit View Project Build Debug Tools Window Community Help

-S4 B %] - AEFER O
n e a = Hee @ - (0T % B a» =Nl PN e
e o
Class View B c\Users\Ownen\DocumentsWisd 5y i camara con OpenGL —r b - x
=} -
<Search> k- —
-3 ejemplo
T
//Definicig]
GLfloat mat|
GLfloat Red]
GLfloat Grel
GLfloat Bld
GLfloat Whil il
d B L G
Autos 1 1 ~Ix
Bded -
oaded .
= loaded.
loaded.
El1Hook d11', No
= loaded. -
=TT T T v
&) Autos [E] Locals | (5] Threads &l Modules ECall Stack [ Breakpoints| 5] Output
Ready Ln30 Coll Chl INS

File Edit View Project Build Debug Tools Window Community Help

H-EH e % B ] | REER RO
nm @@ Hex - === 5
el o £ "fs2.PBf 5] Animando camara con OpenGL S S =&
o (Global Scope) -
<Search> -3 =] ! 3
#-77 ejemplo
Haga
#include <g
#include <m|
//Definicid
GLfloat
GLfloat
GLfloat
//Defi:
GLfloat
GLfloat
GLfloat
GLflcat
GLfloat il
‘ | E
Autos - ma
i
Eded -
oaded.
s loaded.
loaded.
El1Hook d11', No
8 loaded. -
= T ! g

& Autos [E] Locals [ 5] Threads | & Modules

Ready Lnl Coll Chl INS

{#Call Stack | (g Breakpoints| =] Output



Ejerctio 2

File FEdit View Project Build Debug Tools Window Community Help

CEREE - R IR L Ry ke @ SEEETY
I 1 Bl c\Users\OwnerDocuments\Visual Studio 2005\Projects\sjemplo\debug\sjemplo.exe =[E] =
Bl ] Animando camara con OpenGL =) o bl
=] -
1 =
<Search> —
& ejen?‘
. i
gl
a1
a1
a1
o1
ol i
El r L 3
Autos 1 1 ~Ix
Bded -
oaded .
s loaded.
loaded.
El1Hook d11', No
s loaded. -
Sl T T v
&l Autos ] Locals | {3} Threads | @ Modules| 5] 1 Call Stack | [ Breakpoints | ] Output
Ready Ln30 Coll Chl INS
- Inicio Insertar Disefio de pagina Referendias Correspondencia Revisar Vista Complementos [7]
= { Corta . mirorc il - A Y 3 Buscar ~
B Calbulicucinol i N | LSl ST (BT saenceoe asebceoe AaBbC AaBbG AaBb( asmhcer A4 Reemplazar
3 € 23
P =T P e e s )
- Copiar formato = ] Animando camara con OpenGL [t Jo by Seleccionar -
Fortapapeles = Fuenty

Edician

E

—
Ejercicio 3
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Ejercicio 3



