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Importación de un txt a OpenGL 
 

Objetivo  
Que el alumno aprenda a importar un archivo con extensión .txt a OpenGL. 
 
Código  

 



 
 
Captura de pantalla 

 



 

 
 
Conclusión  
Si se cumplió el objetivo ya que logré importar un archivo de txt en OpenGL lo cual se me hizo algo 
interesante en donde logré dibujar líneas y también triángulos. 


