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IMPORTAR/EXPORTAR ARCHIVOS.

“Efecto COMPTON 1”

Objetivol: Acoplar ecuaciones con visualizacidon con openg|

Objetivo2: Que el alumno relacione la parte teoria con la parte visual, habiendo adquirido las
bases requeridas para correr y modificar programas “opengl”.

Introduccién:
¢Que es Efecto Compton?

Es la desviacion en movimiento del golpe de un fotdn contra un electron, donde ambos salen
disparados en diferentes direcciones.

¢Cémo funciona ?

Después del choque

Antes del choque E=hv'
E=hv o
Q— o N il -

¢Qué debe verse?
Dos pelotitas una azul(Foton) y una roja(electron).

Parte 1. En la pantalla inicial, deben colocarse ambas pelotas en una posicion inicial.



pantalla 1.

y

Antes del choque

E=hv
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Parte 2. Comenzaran a moverse; el foton debera chocar con el electron y ambos saldran
disparados en diferentes direcciones. Para que se realice esto requerimos:

a) Ecuaciones del fotdn inicial E=hw, w=2=mw=f [ :%

Partimos de obtener del usuario (mediante un archivo de texto), la longitud de onda ( 1)
10~'%m , ya dentro de nuestro proyecto calculamos obtenemos la f(frecuencia), omega(w), y
con esto calculamos la energia (E), porque h=cte

h = 6.63x1073*

La energia obtenida se representara visualmente con la velocidad de la particula, si tiene una
longitud grande, tenemos una frecuencia pequena, tendremos una E1, pequena también,
veremos que la pelota va lento para golpear al electron, si es al contrario ira muy rapido.

NOTA IMPORTANTE: los valores de la longitud de onda a ingresar deben estar del orden de
1071m.

b) Se debe encontrar el punto cuando la posicidn de la esfera roja (x1) llega a la
posicion de la esfera azul(x2), tomando en cuenta radios ; si x1=x2, deberan cambiar
de posicion y direccidon ambas esferas.

c) Después de chocar, para este proyecto 1, deberan partir en la misma direccion del
foton inicial, pero cada una con un &ngulo fijo(dado por el usuario en la tabla del
archivo de texto)

d) En nuestro archivo de txt deberemos poner una tabla
A - longitud de onda inicial (1071°m.)
¢ -angulo después de golpe. Fotdn (grados)
6 - Angulo después del golpe .electron(grados)

TABLA (ejemplo los valores insertados no significan nada )



2 - ¢ - 6-
0.0023 20 30
0.0123 30 60

0.0012 45 45

FIN DE PROYECTO 1.

PANTALLAS:

File Edit View Project Build Debug Tools Test Window Community Help

& c\Users\OMAR\Documents\Visual Studio 2005\Projects\animacion\debug\animacion.exe [==] X ] HEEREO-g

& main(int 2, char {1 b) -

< i, o
3] Solution Ex.. r
cEx
Name from: Debug SR Ras
_exs': Loaded 'C:\Windows\System3Z\msctf. dll', No symbols loaded. A

_exe': Loaded 'C:\Windows\System32\lpk. d11', No symbols loaded.

.exe’: Loaded 'C:\Windows\Syscem3ziuspl0.dll', No symbels loaded.

_exe’: Loaded 'C:\Windows\System3Z\uxtheme d11', No symbols loaded.

.exe': Loaded 'C:\Windows\System32\ig4icd32.dll', Binary was not built with ¢

Cexe': Loaded 'C-\Windews\Sysvem3Z\igidevz dll', Bimary was not buile wich ¢

-exe’: Loaded 'C:\Windows\System32\clbecatq.dll', No symbols loaded. -
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