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Efecto Compton

Obijetivo
Que en esta primera parte del proyecto final el alumno logré que los electrones giren alrededor del
nucleo y que se imprima la velocidad a la que van los electrones.

Desarrllo

Tenemos dos entes, 1) electrén 2) fotdn; Ahora tenemos un grupo de electrones y un grupo de fotones.
Y se requiere SIMULAR con las ecuaciones anteriores, pero ahora dado la posicién “x” de cada fotdn su
desplazamiento dirigido en grupo como un “haz de luz” hacia la molécula. Mientras que la molécula est3
girando en el sentido de las manecillas del reloj y cada electrdn gira sobre su propio eje también con
respecto a las manecillas del reloj. Entonces si se confirma visualmente y matemadtica que chocara un
fotdn con un electrdn, debera aplicarse la ecuacién del efecto compton.
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1) Movimiento de varios electrones con una velocidad y una posicion CONOCIDA(debera poderse
imprimir).
2) Movimiento de nube de electrones alrededor del nucleo. Imprimir velocidad angular y posicion.
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glutPostRedisplay ()
if (x>=360) x=-1:;

z+=0.1;

v-=0.1;
if (z¥=58&y<=-5)
{

Hvoid circulo(void)
{

glutSolidSphere (0.25, 100, 100);

I ¢

Evoid display(void)
{
glClear (GL_COLCR BUFFER_BIT):
glColor3£(0.0,1.0,0.0);
//Orbitas
quadobj = gluNewQuadric(); //crear

gluQuadricDrawStyle ( quadobj, GLU_FILL): //estile lleno, alambrado, de puntos o silueta.
gluQuadricNormals quadobj, GLU_SMOOTH):

gluDisk (quadobj, 2,2.1,100,100)://Crbita interior

gluDisk (quadob3,3,3.1,100,100);//0rbita exterior
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B //fin nucleo

F //Electrones

glColor3£(0.0,0.0,1.0):

//Orbita exterior

glPushMatrix () ;
glRotatef (x,0,0,1);
glTranslatef(3,0,0);
circulo();

glPopMatrix():

glPushMatrix() :
glRotatef (x,0,0,1):
glTranslatef(0,-3,0);:
circulo();

glPopMatrix();

//Orbita interior

glPushMatrix () ;
glRotatef (x,0,0,1):
glTranslatef(-2,0,0);
circula():

glPopMatrix();

glPushMatrix () ;
glRotatef (x,0,0,1);
glTranslatef(0,2,0);
circulo():

glPopMatrix():

= //Fin de electrones

F //forones

glColor3f(1.0,0.0,0.0};

glPushMatrix () ;
glTranslatef(z,v,0);
circulo();

glPopMatrix();
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Conclusién

Si se cumplié el objetivo lo donde se puede observar la animacién de cémo los electrones giran
alrededor del nucleo en su drbita y como el fotdn pasa por los electrones, me parecié muy interesante
esta parte uno del proyecto final.



