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Efecto Compton 
 

Objetivo 
Que en esta primera parte del proyecto final el alumno logré que los electrones giren alrededor del 
núcleo y que se imprima la velocidad a la que van los electrones. 
 
Desarrllo 
Tenemos dos entes, 1) electrón 2) fotón; Ahora tenemos un grupo de electrones y un grupo de fotones. 
Y se requiere SIMULAR con las ecuaciones anteriores, pero ahora dado la posición “x” de cada fotón su 
desplazamiento dirigido en grupo como un “haz de luz” hacia la molécula. Mientras que la molécula está 
girando en el sentido de las manecillas del reloj y cada electrón gira sobre su propio eje también con 
respecto a las manecillas del reloj. Entonces si se confirma visualmente y matemática que chocará un 
fotón con un electrón, deberá aplicarse la ecuación del efecto compton. 
 

 
1) Movimiento de varios electrones con una velocidad y una posición CONOCIDA(deberá poderse 
imprimir). 
2) Movimiento de nube de electrones alrededor del núcleo. Imprimir velocidad angular y posición. 
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Conclusión 
Si se cumplió el objetivo lo donde se puede observar la animación de cómo los electrones giran 
alrededor del núcleo en su órbita y como el fotón pasa por los electrones, me pareció muy interesante 
esta parte uno del proyecto final. 


