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Objetivos:

@ Implementar los conocimientos aprendidos durante el curso para poder realizar una
animacion.

@ Acoplar ecuaciones en OpenGL

@ Relacionar la parte tedrica con la parte visual, después de adquirir conocimientos
previos para modificar y correr programas en OpnGL

Introduccién Efecto Comptén

El efecto Comptdn consiste en el aumento de la longitud de onda de un fotén de rayos X cuando choca
con un electron libre y pierde parte de su energia. La frecuencia o la longitud de onda de la radiacion
dispersada depenlen Gnicamente de la direccion de dispersion.

El Efecto Compton fue estudiado por el fisico Arthur Compton en 1923 quién pudo explicarlo
utilizando la nocién cuéntica de la radiacion electromagnética como cuantos de energia. El efecto
Compton constituy6 la demostracion final de la naturaleza cuantica de la luz tras los estudios de Planck
sobre el cuerpo negro y la explicacién de Albert Einstein del efecto fotoeléctrico. Como consecuencia
de estos estudios Compton gané el Premio Nobel de Fisica en 1927. Estefecto es de especial
relevancia cientifica ya que no puede ser explicado a través de la naturaleza ondulatoria de la luz. La luz
debe comportarse como particulas para poder explicar estas observaciones por lo que adquiere una
dualidad onda corpusculo caacteristica de la mecénica cuantica

¢Como funciona?

pantalla 1.
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Desarrollo:

Parte2. Comenzaran a moverse; fdtén debera chocar en con el electro y ambos saldran disparados en
diferentes direcciones. Para que se realice esto requerimos:

a) Ecuacion del foténinicial: 0= "Q ;1 =22"27Q "O=

[

Partimos de obtener del usuario (mediante un archivo de texto), la longitud de orpa( 10 m, ya dentro
de nuestro proyecto calculamos obtenemos la f(frecuencia), omegafy con esto calculamos la energia
(E), porque h= cte.

h= 6.63x1034

Ya una vez corriendo, el programa tenemos la siguiente pantalla:

I- Proyecto Final: Efecto Compton




rosoft ¥isual Stud

Archiva  Editar  Wer Proyecto  Generar  Depurar  Herramienbas  Menkans =

., RedMarerial ):

culbados desde:  Depurar

cto_sfectlopton.exe’ descargé 'C:\WINDOWS)systeu3liversion. -
cto_efectCopton. exe’ cargd ' C:\WINDOWS systen3z \MSCTFIME. It
cto_efectCopton. exe’ cargd ' C:AWINDOWS system3ziole3z. dll',
‘proyecto_efectCopton.exe’: se cargd 'C:WWINDOUS) systew3Zinvoglnt.dll
‘proyecto_efectCopton.exe’: se cargd 'C:WWINDOUS) systewm3Zimed32. d1l',
‘proyecto_sefectCopton.exe’: se descargd 'C:\WINDOWS)system3Zimcd3z. dl S
-

4 m »

Automatico @Variab\es locales | 1] Subprocesos | &g Madulos @Inspeccwo’n 1 .;.'jPiIa de lamadas | ] Resukados
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I- Proyecto 1: Efecto Compton

CODIGO



proyecto_efectCopton - Mi

Archiva  Editar  Wer Proyecto  Generar  Depurar  Herramientas  Venksna  Comunidad  Avuda

P-a-sd | b Debug - Winaz - | | AR B

AT

Explorador de..to_efectCoptor = X proyfinal_ecopton.cpp - X };‘
| (Ambito globaly » | “WRenderscene() - g
4

'_a Solucidn 'provecto_efectCopton’ (1 proj electron=atof (electronf) ; f ]
a proyecto_efectCopton £=(1/ (LOE] ] ; &
4 | archivos de cadign fuente w=2 *x* (1/L0) ; T

¢+ prayfinal_scopton. cpp E=h#w: %_

[ Archivas de encabezado y T

[ Archivos de recursos L, o

S woid Render3cene (voild)

{

glClear (GL_COLOR_BUFFER_BIT|GL_DEPTH_BUFFER BIT);
Leerirchivaol() ;

glMaterialfv (GL_FRONT, GL_AMEIENT AND DIFFUSE, GreenMaterial):
glMatrixMode (GL_MODELVIEW) ;

glPushMatrixi):

glTranslatef (0,2,0);

//glRotatef (90,0.0,0.0,1.0);

glCallList (1) ;

glPopMatrix()

m

glMaterialfv (GL_FRONT, GL_AMEIENT AND DIFFUSE, RedMaterial ):
glMatrixMode (GL MODELVIEW) ;

glPushMatrix ()

glTranslatef(0,6,0);

Al Rntatef (9000001 .M :

Mostrar resultados desde:  Depurar - =l

‘proyecto_efectCopton.exe': se cargd 'C:\WINDOWS|system3Zimcd3Z.dll', No se cargaron simbolos. B
‘proyecto_efectCopton.exe': se descargéd 'C:\WINDOWS)system3Zimed3Z.dll’

El subproceso 'Subproceso Win3Z' (0xe08) terminé con cédige -1073741510 (Oxc0000Ll3a).

El programa ' [352Z] proyecto_sefectCopton.exe: Native' termind con cddige -1073741510 (OxcO000L3a).

l;EIExaminador de llamadas | [ =] Resultados a Resultados de la bdsqueda 1

Lista




proyecto_efectCopton - Microsoft

Archiva  Editar  Wer Proyecto  Generar  Depurar  Herramientas  Venksna  Comunidad  Avuda

F-E-Sdd %R &- b Debug - Win3z - | & - REERBEO-
: =) : : : : : :

Explorador de.. to_efectCoptan » X pro¥final_ecopton.cpp - X };‘

= | = (Ambit global) ~ | =@Renderscene() - g
o

olucion 'proyecto_efectCopton’ {1 proyecka) glPopMatrix(); f S
E proyecto_efectCopton =VAa &
) L -

I archivos de cddigo fusnte glMaterialfv (GL_FRONT, GL_AMBIENT AND_DIFFUSE, RedMaterial }: S
& proyfinal_ecopton.cpp glMatrixMode (GL MODELVIEW) ; El

3 F\rch?vos de encabezado glPushMatrix () ; El
3 Archivas de recursos glTranslatef {desf,0,0) ; 2

glRotatef (Afoton,0.0,0.0,1.0);

glCalllListil):;

glPopMatrixi);

Loy

glFlushi):

glut3wapBuffers():

il

[l int main(void)

4

int IdeWindow;

glutInitDisplayMode (GLUT _DOUELE | GLUT _RGE | GLUT _DEPTH):
glutInitWindowSize (S00, 600)

glutInitWindowPosition (300,100) ;
IdeWindow=glutCreateWindow ("Proyecto 1: Efecto Compton®™j:
glutDhisplayFune (RenderScene) ;

glutIdleFunc| idle }:

AlmiClearColor (0LOF. N.OF. 1.0F. 1.0

m

Mostrar resultados desde:  Depurar - =X =l

‘proyecto_efectCopton.exe': se cargd 'C:\WINDOWS|system3Zimcd3Z.dll', No se cargaron simbolos.
‘proyecto_efectCopton.exe': se descargéd 'C:\WINDOWS)system3Zimed3Z.dll’

El subproceso 'Subproceso Win3Z' (0xe08) terminé con cédige -1073741510 (Oxc0000Ll3a).

El programa ' [352Z] proyecto_sefectCopton.exe: Native' termind con cddige -1073741510 (OxcO000L3a).

l;EIExaminador de llamadas | [ =] Resultados % Resultados de la bdsqueda 1
Lin 104 Cal1 Car 1 INS

Lista

Después de una serie de célculos y pruebas, la conclusion es que entre mayor sea la longitud de
onda, menor serd la velocidad del foton.

Este es el archivo TXT



proyecto_efectCopton - Microsoft

Archiva  Editar  Wer Proyecto  Generar  Depurar  Herramientas  Venksna  Comunidad  Avuda

- G proyfinal_ecopton.cpp glMatrixMode (GL MODELVIEW) ;
[ Archivas de en =

F-E-cH e %R R - &- b Debug - Winaz - | - REERBEO-
: =TS Y HAN R :

Explorador de.. to_efectCoptan » X proyﬁnal_ecupton.cpp] - X g
:éﬁ = (Ambito globaly "y RenderSceneal) M E
olucion 'proyecto_efectCopton’ {1 proyecka) glPopMatrix(); T. 3’
EE proyecto_efectCopton =Va &
) L -

[ archivos de cédigo fuente glMaterialfv (GL_FRONT, GL_AMEIENT_AND_DIFFUSE, RedMaterial ): z
E

=l

3

i

T [\ compton - Bloc de notas
Archivo  Edicién  Formato  Wer  Ayuda

0.0002 60 BS

Mostrar resultados dd

‘proyecto_efad
‘proyecto_efad
El subproceso
El programa ' |

l;EIExaminador de lla

m

Lista

Lin 104

Cal1

Carl INS




#2 proyecto_efectCopton - Microsoft Yisual Studio

Archiva  Editar  Wer Proyecto  Generar  Depurar  Herramientas  Venksna  Comunidad  Avuda

F-E-Sdd %R &- b Debug - Win3z - | & - REERBEO-
=S R AN ) :

Explorador de.. to_efectCoptan » X pro¥final_ecopton.cpp - X };‘

& | = (Ambito global) = | “WRenderscene() =g
o

olucion 'proyecto_efectCopton’ {1 proyecka) glPopMatrix(); f S
E proyecto_efectCopton =Va &
) L -

5 Archivos de codinn fuente glMaterialfv (GL_FRONT, GL_AMBIENT AND_DIFFUSE, RedMaterial }: S
& proyfinal_ecopton.cpp glMatrixMode (GL MODELVIEW) : El

[ Archivas de en = ]

o

%

[FE T & compton - Bloc de notas
Archivo  Edicién  Formato  Wer  Ayuda

0.0002 60 BS

m

Mostrar resultados dd

‘proyecto_efad
‘proyecto_efad
El subproceso
El programa ' |

-

l;EIExaminador de lla
Listo Lin 104 Cal1 Car 1 InS

Archive Edicion  Formato  Ver Ayuda

0.0012 45 45

Conclusiones:en este proyecto fue interesante comprobar como existen muchas para
realizar una misma tarea y que unas resultan mascefhtes que las otras, ademéas de que si
pude aplicar los conocimientos adquiridos durante el semestre. Aun tengo unos problemas con

las coordenadas, pero va a mejorar.



COMPTON COMPLETO

Archive Editar Ver Proyecto Generar Depurar  Herramientas Ventana Comunidad  Ayuda

PeFE B N RB[R|E2(9-0 ) EEEEIE=EER=-1-1-T-- 1"

Propiedades - 1 x
(Ambito global) CreatFoton VCCodeFunction =
GLfloat
GLfloat
GLfloat (I.‘\lame} CreatFoton
GLfloat File chusersidragen pl
FullName CreatFoton

GLfloat
IsInjected False

Ielnline False
IsOverloaded  False
IsSealed False
IsTemplate False
TypeString void

(Name)
Establece o devuelve el nombre del
objeto.

chusers\dragon plateado’\documents'visual studic 2005\ejerplos visual\compton\d

» compton (Ejecuta... 3 completo-compto... ) | C nal (Vis... > :|Lr|" 03:00 a.m.






