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Proyecto final de lab. De computación grafica.  
 
Desarrollo : 
 
Efecto compton completo.  
 
Tenemos dos entes, 1) electrón 2) fotón; Ahora tenemos un grupo de electrones y un grupo de 
fotones. 
Y se requiere SIMULAR con las ecuaciones anteriores, pero ahora dado la posici·n ñxò de cada fot·n 
su desplazamiento dirigido en grupo como un ñhaz de luzò hacia la mol®cula. Mientras que la 
molécula está girando en el sentido de las manecillas del reloj y cada electrón giran sobre su propio 
eje también con respecto a las manecillas del reloj. Entonces si se confirma visualmente y 
matemática que chocará un fotón con un electrón, deberá aplicarse la ecuación del efecto compton. 
Debe poder verse por diversos cambios de vista de la cámara; deben moverse fotones a una 
velocidad con una dirección y los electrones deberán tener dos movimientos, uno alrededor del 
nucleo y sobre si mismo. 
Para la entrega se les pide formato tipo Practica, desglosar procesos, es decir, presentar un 
diagrama de bloques de cuantos procesos se requieren tener para que TODO funcione. 
Se calificara Simulaciones parciales y totales: 
1) Movimiento de varios electrones con una velocidad y una posición CONOCIDA (deberá poderse 
imprimir) 
2) Movimiento de nube de electrones alrededor del núcleo. Imprimir Velocidad angular y posición) 

 
 
 



Imprimiendo pantallas de cómo se muestra el movimiento  

 

 

 



 

 


