
ALFREDO ROMERO GUZMÁN

TAREA 3 (PRACTICA 2)

GRUPO 1108

EJEMPLO 1- esta primer pantalla se imprime con el comando printf, se 
mantiene con getch() hasta que el usuario toca una tecla.

Y al apretar una tecla se borra la pantalla con cls y aparece otra, que imprime 
con printf y mantiene la pantalla hasta que se presione una tecla:



EJEMPLO 2- modificaremos el programa como se muestra en la imagen:



EJEMPLO 3- modificaremos nuevamente nuestro programa como se muestra 
en las imágenes:

            

EJEMPLO 4-borremos un getch()





EJEMPLO 5- vamos a borrar la pantalla después del segundo letrero.




